Facultad de Arquitectura,
Disefo y Arte
FADA/UNA

Qo
RESOLUCION N° 573/19/2024

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR EL CURSO DE FORMACION CONTINUA PARA
DOCENTES DE LA FADA, EDICION 2024, DENOMINADO “GAMIFICA TU AULA VIRTUAL: TALLER
PRACTICO DE MOODLE PARA DOCENTES UNIVERSITARIOS”.-

San Lorenzo, 11 de junio de 2024
Acta N° 19 — Sesion Ordinaria — Consejo Directivo

VISTO Y

CONSIDERANDO: EI Expediente N° 3957 del 05/06/2024 de la Prof. Mag. DORA ARGUELLO
NUNEZ, Directora Académica de la FADA, por el cual remite la propuesta del
Curso de Formacion Continua para Docentes de la FADA, edicion 2024.-

El proyecto esta enfocado al uso de la tecnologia en el aula, especificamente
a la gamificacién y mejoramiento de las aulas virtuales. -

El curso estara a cargo de la Direccién Académica y sera dictado por el Ing.
Miguel Angel Fernandez, administrador de la plataforma de la FADA y la Prof.
Mag. Dora Arguello Nufez, Directora Académica.

POR TANTO: EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE ARQUITECTURA,
DISENO Y ARTE DE LA U.N.A. EN USO DE SUS ATRIBUCIONES
LEGALES, RESUELVE:

Art. 1°: APROBAR el Curso de Formacién continua para Docentes de la FADA,
edicion 2024, denominado “Gamifica tu Aula Virtual: Taller Practico de Moodle
para Docentes Universitarios”, como se describe a continuacion:

PROYECTO FORMACION CONTINUA
“Gamifica tu Aula Virtual: Taller Practico de Moodle para Docentes Universitarios”
RESPONSABLE: Direccion Académica FADA - UNA
DIRIGIDO A: Docentes de todas las carreras de la FADA
FUNDAMENTACION

En el marco de la Formacion Continua de Docentes de la FADA, en esta oportunidad se propone el Proyecto
Denominado “Gamifica tu Aula Virtual: Taller Practico de Moodle para Docentes Universitarios”, que integra la
gamificacion en el aula con el uso de la plataforma Moodle.

En la era digital, la educacion superior enfrenta el desafio de adaptarse a las nuevas tecnologias y metodologias que
favorecen el aprendizaje activo y participativo de los estudiantes. La gamificacion y el uso de plataformas virtuales como
Moodle han demostrado ser aparte de recursos didacticos interesantes, estrategias efectivas para motivar, involucrar y
mejorar los resultados académicos. Por ello, es fundamental preparar a los docentes universitarios en el disefio e
implementacion de aulas virtuales gamificadas que potencian la experiencia educativa.

Este proyecto busca brindar a los docentes de la FADA las herramientas tedricas y practicas necesarias para mejorar sus
aulas virtuales a través de la gamificacion y el uso efectivo de Moodle. Al finalizar, los participantes estaran preparados
para disefiar experiencias de aprendizaje innovadoras, motivadoras y centradas en el estudiante, contribuyendo asi a la
mejora de la calidad educativa en la educacion superior.

OBJETIVOS
- Comprender los principios y beneficios de la gamificacion aplicada a la educacion superior.

- Adquirir habilidades practicas en el uso de herramientas como Padlet, Kahoot, EdPuzzle y Genially para crear
actividades interactivas y ludicas.

- ldentificar las funcionalidades de la plataforma Moodle para estructurar y gestionar aulas virtuales efectivas.
- Aplicar estrategias de evaluacion innovadoras, como ribricas y cuestionarios, en el entorno virtual.
- Disefiar una propuesta de aula virtual gamificada aplicable a su propia practica docente.

Estrategias Metodoldgicas

Las sesiones seran tallerizadas/ se desartollara en la modalidad virtual. Se empleara una metodologia activa y
participativa, basada en:
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- Exposiciones multimedia sobre los fundamentos de la gamificacion y el uso de Moodle.
- Demostraciones guiadas de las herramientas Padlet, Kahoot, EdPuzzle y Genially.

- Actividades précticas individuales y grupales para aplicar los conocimientos adquiridos.
- Creacion de un aula virtual gamificada, con asesoramiento personalizado.

- Espacios de reflexion y debate sobre los retos y oportunidades de la educacion virtual.

Herramientas de Gamificacion

Fecha Aplicacion Contenidos
* Padlet, muro virtual
e * Creacion de primer Padlet
5 de julio Eadiel * Funcionalidades en Padlet

Uso Educativo en Padlet

Kahoot, tablero de juego
19 de julio Kahoot * Creacion de primer Kahoot
Participacion de un Kahoot

Edpuzzle, video interactivo
02 de agosto EdPuzzle * Creacion de primer Edpuzzle
Vista y analisis de datos

Genially, presentaciones animadas e interactivas
16 de agosto Genially * Creacion de diversos geniallys
Presentacion y distribucion

Plataforma Moodle

30 de agosto Estructura del aula virtual
13 de setiembre Recursos del Moodle
27 de setiembre Evaluacion por rubrica

11 de octubre Cuestionarios

Carga horaria: cada encuentro sincrénico tendra una duracion de 2 horas, sumando un total de 16 horas de encuentro
sincronico

Trabajo auténomo supervisado: 24 hs.

Total de horas del curso: 40 hs.

Sistema de evaluacion:

La evaluacion del aprendizaje sera continua y formativa, considerando:

Participacion activa en las sesiones sincronicas (80%).

Realizacion de actividades préct/i; as apliando las herramientas de gamificacion (80%).

0%).

Disefio y presentacion final del aula virtual
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Se utilizaran ribricas para valorar la calidad, creatividad y aplicabilidad de los trabajos realizados en el aula virtual.
Disertantes: Ing. Miguel Angel Fernandez — Prof. Mag. Dora Arguello Nifez
Costo: El curso sera totalmente gratuito.

Certificacion del Curso: Al finalizar el certificado de participacion tendra un costo de 50.000 Gs, para cada participante
que haya aprobado el curso.

Art. 2°: COMUNICAR a quienes correspond

PROF. LIC. NANCY CHROMEY
Secretaria de la Facultad
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